Temat: Zgrana klasa —zajecia reintegracyjne dla uczniéw klas I-111

Cel glowny:

-reintegracja zespotu klasowego.

Cele szczegolowe:

-sprawdzenie nastrojow 1 atmosfery w zespole klasowym,

-integracja uczniéw w klasie po dtuzszym niewidzeniu sig.

Czas trwania zajec:

-1 godzina lekcyjna

Grupa:

-zajecia dla uczniow klas I-111

Przebieg zajec:

1.
2.

Powitanie i przedstawienie celu zajec.

,,C0 nowego i dobrego”- siedzac w kregu kazdy uczestnik konczy zdanie: Najmilszg
rzeczq, jak mi si¢ wydarzyla w tym tygodniu bylo....(zach¢camy by poszukiwaé
wspomnien ze szkoty, w razie potrzeby odwolujemy si¢ do innych sytuacji
zyciowych). Podkreslamy, ze moze to by¢ jakas duza, bardzo ekscytujaca sprawa ale
réwnie dobrze mata i przyjemna np. spotkanie z kolegami z klasy, wspdlnie spedzony
czas na przerwie, itp.

Album wspomnien z domu.- rozmowa na temat czasu spgdzanego w domu w okresie
nauki zdalnej- co bylo mite, dobre, co si¢ im podobato, a z drugiej strony-czego
w tedy najbardziej im brakowato.

Przypomnienie zasad funkcjonowania w przestrzeni szkolnej ze wzgledu na aktualne
warunki epidemiologiczne- wg obowiazujacych w danej placowce wytycznych.

W co si¢ mozna bawi¢ po nowemu, czyli z zachowaniem zasad ,,BHP”
*dyskusja/burza mozgoéw- na temat jak wspolnie spedza¢ czas i w co si¢ bawié
zachowujac zasady bezpieczenstwa i higieny uwzgledniajace zminimalizowanie
ryzyka wystgpienia zakazenia wirusem SARS-CoV-2 wywotujacym chorobe COVID-19
*kilka pomystow:

-,,0 kim méwie?”-uczestnicy siedzg w kole, zachowujgc bezpieczng odleglos¢.

Zabawe rozpoczyna nauczyciel opisujac jedno z dzieci. Zadaniem wszystkich oséb
jest odgadnigcie, kogo opisuje nauczyciel. Kto zgadnie pierwszy, méwi kolejng
zagadke.

-,,Droga zaufania”- uczestnicy dobieraja si¢ w pary. Jedna osoba z pary zamyka oczy
a druga daje jej stowne instrukcje jak ma si¢ porusza¢ (w prawo/ w lewo, w przod/w
tyl). Prowadzacy nie moze dotyka¢ osoby prowadzonej. PO pewnym czasie w parach
nastepuje zmiana rol.




-,,Halo nic nie stychaé¢”- dzielimy uczestnikow na trzy grupy, ktore staja naprzeciw
siebie. Pierwsza grupa otrzymuje hasto: stowo badz krotkie zdanie. Majg za zadanie
przekazaé to hasto kolejnej grupie, ktora stoi w pewnym oddaleniu. Trzecia ekipa stoi
pomiedzy pierwszymi dwoma-ta grupa ma uniemozliwi¢ przekazanie wiadomosci-
krzyczac, $piewajac, wymachujac rekoma, skaczac itp. Zadaniem grup jest pozostac

na swoim miejscu zachowujac bezpieczny dystans przez caly czas trwania rozgrywki.
Potem zamieniamy si¢ rolami i bawimy si¢ dale;j!

Ewaluacja zaje¢- Przydatne jest zebranie refleksji dzieci na koniec zaj¢¢. Mozna to
zrobi¢ w formie ,,rundki”, w ktorej kazdy opowie o tym, co zapamigta z warsztatu, co
dla niego bylo najciekawsze. Warto zapytac o nastroj, z ktorym dzieci konczg zajecia.




